ARVUSUSTEEMID

K@ik olulised arvususteemid on positsioonilised ehk arvu numbrid asuvad
neile ettendhtud kindlatel asukohtadel — arvujarkudes a;:

.ds dq4 A3z d2 A1 do A1 A2 A3 A4 ... Aj ...

Ainus uldtuntud mittepositsiooniline arvustisteem on rooma numbrite
ststeem numbrimarkidega 1 V X L C D M

arvusiisteemi alus;  jargukaal
Igal positsioonilisel arvusisteemil on olemas tdisarvuline alus p

Igal jargul a; on kaal pi , mille saame arvuststeemi alust p arvujargu a
i indeksiga i astendades: pi = p'

jargukaalud: .... p° p* p* p? p' p° ptp2pp*...p ...,

Kui alus p =10, siison kimnendsisteem, kus jarkude kaaludeks on:
. 10° 10% 10 10° 10" 102 10°° . ...
... 100 10 1 0.1 001 ....
taisosa ~ murdosa

< .

kc")Fgemad jargud madalamad jérgud'

Koma néitab, kus lahevad téisarvulised jargukaalud tle murdarvulisteks (ehk
kus 16ppeb taisosa ja algab murdosa ).

Kuigi nimetame tdisosa ja murdosa eraldajat traditsiooniliselt 'komaks’, on
levinum tdhemark tema tahistamiseks punkt (ingl. decimal point).

kérgemad ja madalamad jargud

suurema kaaluga jarke nimetame kdrgemateks jarkudeks ja

vaiksema kaaluga jarke madalamateks jarkudeks.

Kuna me ei vaja siin aines murdarve, siis murdarvulise kaaluga jarke me ei
kasuta: kdikide edaspidi vaadeldavate arvude madalaima jargu kaal on p°=1

numbrite ARV konkreetses arvususteemis

Igas jargus a; saabolla p erinevat numbrimarki ehk jarguvaartust.

Kui p=10, sis aje {0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 }

Igal 10ndnumbril on tema traditsiooniline vaartus 0.....09.
Jargu vaartus on selles arvujargus asuva numbri véaartus.

Arv koosneb numbritest.

naide: arv 1024 koosneb neljast numbrist: '1' '0" 2" 4

arvu VAARTUS

Mistahes positsioonilises arvususteemis (ehk iga aluse p korral ) avaldub
arvu vaartus N jargneva korrutiste summana :

N=....+a-p*+ap?+a-pt+a-p°+ai-pt+ar-p?+....

. S.t. jargukaalud ja jarguvaartused on omavahel Kkorrutatud :
....Q @ a a ai a ai az a3 a4 ....aj ....
eprpt Pt ptptpipt..ip ...,
[~ naide: \
10ndsusteemne arv 12310 (indeks naitab siin arvuststeemi ) on vaartusega

"sada kakskiimmend kolm" ainult sellepérast, et jargnev tehe annab sellise
tulemuse:

1234 = 1-100 + 2-10 + 3-1 = 123y

Madiste "arvu vaartus" on eranditult seotud ainult 10ndsusteemiga.
10ndsiisteem on koigi teiste arvusisteemidega vorreldes téhtsas eristaatuses,
kuna inimesed "tunnetavad” arve just 10ndsusteemis.

"vaartuse leidmine” ja "10ndsusteemi teisendamine™ on stinondimid.

Pole olemas "kahendslisteemset vaartust” ega "kaheksandsusteemset
vaartust”; onolemas 2ndsiisteemne esitus ja 8ndslisteemne esitus.

"kasutamata' arvujargud a; on taidetud 0-dega:

123.4550 = ....00000123.450000000. ... 10

Téisosa ees ja murdosa jarel asuvad '0'-d (@i =0) ei mdjuta arvu vaartust N :




N=....+a-p*+ap>+a-pt+a-p’+ai-pt+ar-p?+...

(jarjestikuste arvude genereerimise / loendamise / inkrementeerimise néide
10ndsusteemis )

Uleskirjutatud arvu stisteemikuuluvuse tapsustamiseks lisame talle siisteemi
naitava indeksi: 372g ei ole mitte "kolmsada seitsekimmend kaks" vaid on
8ndstisteemne arv "kolm-seitse-kaks"

*)' niud lahkume 10ndststeemist ja siseneme muudesse arvusiisteemidesse

T

{ A

"~ ? kuidas saame KAHENDSUSTEEMI ?

Asendades harjumusparase arvususteemi aluse p =10 uue alusega: p=2
koos koigi sellega kaasnevate tagajargedega, saame kahendsusteemi :

KAHENDSUSTEEM

Kahendslisteem on lihtsaim véimalik positsiooniline arvuslisteem:

p =2 ai € {0,1}

Kuna positsioonilises arvustisteemis peab olema tema alusega vordne arv
numbrimarke, siis kahendsisteemsed arvud koosnevad ainult kahest numbrist:
0 ja 1.

Arvususteemi aluse muutmisega kaasneb ka jargukaalude muutus, mis
kahendsiisteemis on arvu 10 astmete asemel arvu 2 téisarvastmed:

2ndsiisteemi jargukaalud: ... 2° 2% 23 22 2t 20 o1 22 23
32 16 8 4 2 1 05 0250125

(jarjestikuste arvude genereerimise / loendamise / inkrementeerimise naide
2ndststeemis )

Jargnevalt on loetletud kdik kuni 6-jargulised kahendarvud (ehk 2ndarvud

vaadrtusega 0 kuni 63):

02= 0w
1= 1o
102= 210
11, = 31
1002 = 449
101, = 519
1102 = 610
111, = 710
1000, = 819
10012 = 910
1010,=1010
1011,=1119
1100, =121
1101, =131
1110, =144
1111,=1510

N=....

10000, = 1610
10001, =171
10010, =1819
10011, =191
101002 =2010
10101, =2119
10110, =2219
10111, =2310
11000, = 2419
11001, =2510
11010, =2610
11011,=2710
111002 = 2810
11101, =2910
11110, =3010
11111, =3110

1000002 =321
1000012 =331
1000102 =341
100011, =351
1001002 = 3610
1001012=3710
1001102=3810
100111,=391
1010002 =401
101001,=414
1010102=421
101011, =431
101100, =441
101101,=451
101110, =461
101111,=471

1100002 =481
1100012=491¢
110010, =501
110011, =514
1101002 =5219
110101,=5310
110110, =541
1101115, =554
1110002 =5610
111001>,=5710
111010, =581
111011, =591
1111002 = 6010
111101,=6110
111110,=6210
1111115,=6310

+ag-pP+ ap?+a-pt+a-p’+ta-pt+ap?H..

© @ arvu vaartuse N leidmine osutub 2ndarvude jaoks eriti lintsaks:

Kuna kahendarvudes ei leidu suuremaid jarguvaartusi kui 1, siis
kahendarvude korral arvu vaartust arvutav avaldis N

(ehk teisendus 10ndsiisteemi) lihtsustub :

korrutamisest saab loobuda ja summeerida tuleb ainult need jargukaalud,

kus asub jarguvééartus 1 :
naide:

1110, = 1x2°
= 8 +

{ Y

+ 1x2% + 1x2' + 0><20

4 + 2

0 =

' ? kas vaiksed kahendarvud peaks péhe 6ppima ?




kahendarve pole motet "pildina™ pahe dppida, kuna "véikseid" kahendarve

saab hetkega tuletada jargukaalude kaudu (téites vajalikud jargud 1-dega)

o
’@ua

vOtame veel Uhe suvalise 2ndarvu eelnevast tabelist ja leiame ta vaartuse:

1012 = 510 101012 = 2110 1001012 = 3710 1101012 = 5310
10102,=1010 11010, =2619 1010102=4219 1110102,=584p
10112 = 1110 110112 = 2710 1010112 = 4310 1110112 = 5910
11002,=1219 111002 =289 101100, =444, 1111002=6010
11012 = 1310 111012 = 2910 1011012 = 4510 1111012 = 6110
11102 = 1410 111102 = 3010 1011102 = 4610 1111102 = 6210
11112:1510 111112:3110 1011112:4710 1111112:6310

1010112 = 1><25 + 0><24 + :|.><23 + 0><22+ :|.><21 + l><20 =
= 32 + 8 4+ 2 +1 = 43y
/— ulesanne: \
ey
e

Leida jargnevate positiivsete 2ndarvude vaartus
(ehk teisendada 10ndsiisteemi)

101, = ... w

01102, = ... 10
0001101, = ... 1
000010011; = ... 10
010001011: = ... 10
0000001011002 =... 1

101, = 59
0110, = 610
00011012 = 1310

000010011, =

010001011
000000101100

1910
139 1
44 1

Vo

Teisendus 10ndststeemist 2ndsusteemi

aga vastupidine teisendus ? Kuidas viime 10ndarvu 2ndkujule ?

Teisendus Uhest arvusilsteemist teise toimub uue alusega jagamise teel

kus jagamine on taisarvuline: murdarvu asemel saame jagatise ja jaagi:

7

2

= 3 (jask 1)

Vééartuse N leidmise suhtes vastupidine teisendus ehk 10ndstisteemse
taisarvu teisendamine 2ndsisteemi toimub 2-ga jagamise teel,

kusjuures (taisarvulise) jagamise jaagid (0 ja 1) on saadava 2ndarvu
jarguvaartusteks.

[ naide:

Teisendame 10ndtéisarvud

37
18

O L N b~ O
P O ORFr Ok

A

A madalaim jark

kérgeim jark

32 4 1
37,,= 100101,

37 =32 +4+1

100101,

3710

5610 1095,  2ndkujule:
12 <« jagaja 12
56| 0 109| 1
28| 0 54 0
14| 0 L2741
jagatav — | 7 ;]ejéék 7131
jagatisf’[,S, 1 60
711 3|1
0 1] 1
\ 0
(3x2)+1 =7/ \

,,,,,,,,,,,,,,,,,

5610 = 1110002

,,,,,,,,,,,,,,,,,,

10910 = 11011012
|




¢ ... kuidas tunneme 2ndarvu vaadates dra, kas ta on paarisarv voi

paaritu arv ?

néeme, et kbik jargukaalud on paarisarvud — ainus paaritu jargukaal on 1 :
. 4096 2048 1024 512 25 128 64 32 16 8 4 2 1

....arvu murdosa teisendusmeetod erineb oluliselt taisarvu teisendusest.

Kuna me murdarvudega jargnevas ei tegele, siis me arvu murdosa
teisendusmeetodit ei vaatle.

© @ viikeste 2ndarvude kiirkoostamine 1de "sobitamise" teel Oigetesse jarkudesse:

Vajaliku arvu kahendkuju saab koostada ka jarguvéartuste 1 paigutamise teel
vajalikesse 2ndjarkudesse. Selleks tuleb esmalt kirjutada valja 2ndstisteemi
jargukaalud piisava suuruseni:

...... 64 32 16 8 4 2 1

.... ja peast arvutades tdidame ( kdrgematest jarkudest alates! ) vajalikud
jargud "Ohtedega™ nii, et 1-ga téidetud jarkude kaalude summa voérduks
soovitud 10ndarvuga.

Eelpool toodud seitsme 2ndjérgu abil dnnestub esitada arve kuni vaartuseni 127 :

64 + 32 +16 + 8 + 4 + 2 + 1 = 127 = 1111111,

[~ Ulesanne: \
2

Teisendada jargnevad 10ndarvud 2ndkujule :

2010 = e w2

8710 )

13110 = . ...y e e e 2

2100 = . . . . . . L0002

321():............2

Tl
.,

201 10100,
8710= 1010111,
131, = 10000011,
210 11010010,

3210 100000
| |

Lisaks alustele p=10 ja p=2 on olulisemateks arvusiisteemide alusteks
veel 8 ja 16, kunanad on mdlemad arvu 2 astmed:

p = 8 = 23
p=16 = 2¢
"Uhendstisteem™ (arvusiisteem alusega p = 1) eiole vdimalik. (miks?)

KAHEKSANDSUSTEEM

8ndstisteemi alus on 8 ja seega peab seal olema 8 véimalikku jarguvaartust,
milleks on kaheksa esimest araabia numbrit 0...7:

p=28 aie {01 234567}

8ndsiisteemi jargukaalud: ... 8* 8% 82 g' 8 8! 82 83 ..
409 512 64 8 1 0125

8ndarve nimetatakse ka oktaalarvudeks.

[ Ulesanne: \
2
Leia nende kaheksandarvude vaartus :
25 = ... 1w
7 48 = ... 10
123 = ... 1




258 = 2x8' + 5x8° = 16 +5 = 2110
748 = 7x8 + 4x8 = 56+ 4 = 6010
1238 = 1x8 + 2x8 + 3x8° = 8310

Teisendus 10ndsusteemist 8ndsisteemi

10ndtéisarvude teisendus 8ndstisteemi toimub 8-ga jagamise teel, kusjuures
igal jagamissammul saadakse jadgina arvu jargmine 8ndnumber 0....7.

/— Ulesanne: \
2
Y

Teisenda 10ndtdisarvud 831 10610  8ndkujule:

®

106| 2
13| 5
11

& s 1 <—— jargukaalud
106,,= 152,

( kontrollimisvdimalus )

KUUETEISTKUMNENDSUSTEEM
hexadecimal (hex)

Kuna 16ndsusteemis on arvususteemi alus p = 16, siis peab seal olema ka 16

voimalikku jarguvéértust ja sellest tulenevalt ka 16 numbrimarki nende esitamiseks.

probleem : araabia numbreid (0...9) onolemasainult 10tk !?
6 numbrit jadb puudu ?

-

o

lahendus :

Lisaks 10-le araabia numbrile 0...9 on ulejadnud kuueks numbrimargiks voetud
ladina tahestiku algustdhed A ... F:

@}1:
p = 16 aie {01 23456789 ABCDEF}

16ndnumbrid A ...F omavad vaartusi:
A=10 B=11 CcC=12 D=13 E=14 F=15

16ndsiisteemi jargukaalud: ... 16* 16° 16° 16 16° 16 167 ...
65536 4096 256 16 1 0.0625

. oleme mérganud, et jark kaaluga 1 on olemas igas arvususteemis:

p=10: ... 10000 1000 100 10 1
p=2: ... 16 8 4 2 1
p= 8. ... 4096 512 64 8 1
p=16: ... 65536 4096 256 16 1
@};:
et ptp ptptpipt...p ...,
p®=1 suvalise p Korral
/— Ulesanne:
7.
Teisenda jargnevad l16ndarvud 10ndkujule (ehk leia vaartus) :
1215:...10 FF16:...10
4Dis = ... 10 10 0% = ... 10
Ab = - 10 1CDs = . 10




(7 )
o
¥

126 = 1x16' + 2x16° = 18y
4Dy = 4x16' + 13x16° = 77y
A6y, = 10x16' + 6x16° = 16650
FFe = 2555

10 015 = 25610

1C Dle = 46110

16ndslisteem on "suurim™ praktiliselt kasutatav arvuslisteem.
S% L)

Vdimalik on koostada arvusiisteeme ka suurema alusega kui 16, kuid
selliseid suuremaid arvusiisteeme pole vaja.

Teisendus 10ndslsteemist 16ndststeemi

10ndtéisarvude teisendus 16ndststeemi toimub 16-ga jagamise teel,
kusjuures igal jagamissammul saadakse jaagina arvu jargmine 16ndnumber
0....F

/— Ulesanne:

Teisendada jargnevad 10ndarvud 16ndkujule :

7TT7T10=...1
3210= ... 1
25610= ... 1
U 1710= 4D
3210= 20
25610= 100

16ndsiisteem on vajalik meie kodutod alguses ! (detsembris)

%.l e

Edaspidi vajame nendest arvususteemidest kdige ronkem kahendsisteemi

2ndstisteem:
3ndslisteem:
4ndslisteem:
5ndsiisteem:
endsisteem:
7ndsusteem:
8ndstisteem:
9ndslisteem:

10ndsUsteem: p =10
11ndsilisteem:
12ndsiisteem:
13ndsiisteem:
14ndsisteem:

15ndsiisteem

olulised arvususteemid:

ARVUSUSTEEMID

kokkuvottev loetelu
kuni arvutite ilmumiseni polnud vaja muid arvusiisteeme peale 10ndsilisteemi

2 < p < 16

2 ai
3 adi
4  a;
=5 aj
6 a;
7 aj
8
9

p=11
p=12
p=13
p=14

e {01}

€
€
€
€
€

(012}
(0123}
(01234
(012345
(0123456}

a e {01234567)
aie{012345678
ae€{0123456789)
aie{0123456789A)
aie {0123456789AB
aie {0123456789ABC
aie {0123456789ABCD}

:p=15 a; €{0123456789ABCDE}
16ndststeem: p=16 aie {0123456789ABCDEF}

P

2 =2¢ (kus p = 2")




p=23
p =10
p =16

23

24

... muid arvususteeme praktikas ei kasutatagi . . .

Kuna kahendnumbrid 0 ja 1l on kasutusel ka loogikavaartuste tahistustena, siis
leiab kahendsuisteem rakendust ka lausearvutuses, loogikaalgebras ja kdikjal
mujal, kus tegeletakse 1-de ja 0-de kogumikega ehk kahendkoodidega.

Teisendus 2ndsisteemist 8ndsusteemi vOi 16ndsusteemi

siinon loetelu arvude 0....15 esitustega neljas erinevas arvusisteemis :

10nd 16nd 2nd 8nd 2nd
0 0 0000 0 000
1 1 0001 1 001
2 2 0010 2 010
3 3 0011 3 011
4 4 0100 4 100
5 5 0101 5 101
6 6 0110 6 110
7 7 0111 7 111
8 8 1000 10
9 9 1001 11

10 A 1010 12

11 B 1011 13

12 C 1100 14

13 D 1101 15

14 E 1110 16

15 F 1111 17

2ndsusteemi, 8ndsiisteemi ja 16ndsusteemi alused on arvu 2

taisarvastmed: p=2 p =2

p =2

See annab neile kasuliku lisaomaduse, voimaldades nende stisteemide
omavahelisi arvuteisendusi teha ka numbrimarkide asendamise teel ehk
ilma "uue alusega” jagamata.

"

f“.-._

)
@

7. .. kuidas saame 2ndarvu viia 8ndkujule ?

2ndarvu on vBéimalik Kiirelt teisendada (Umber kirjutada) tema 8ndkujule,
asendades (alates 2ndarvu madalamatest jarkudest)

iga tema jarkudekolmiku 000....111 vastava 8ndnumbriga 0...7 nagu
naitas eeltoodud vastavustabel :

10nd 16nd 2nd 8nd 2nd
000
001
010
011
100
101
110
111

~No 0o~ N Bk O

I~ néide:
Votame suvalise 2ndarvu: 1011010100111, eesmargiga
viiasee arv  8ndkujule ja seejarel ka 16ndkujule.

viimine / imberkirjutamine 8ndkujule :




vOimalik oleks teisendada 2nd — 10nd — 8nd Kkuid see oleks asjatu t60 0 0000
parim teisendusviis: Grupeerime 2ndarvu jargud 3-jargulistesse gruppidesse 1 0001
alates madalamatest jarkudest : 2 0010
1011010100111, 3 0011
..... lisades vajadusel arvu ette O-lle: 4 0100
5 0101
001]011]010]100]111 6 0110
. ... edasi asendame 2ndjarkude iga grupeeritud kolmiku temaga 7 0111
vadrtuselt vordse 8ndnumbriga 0....7: 8 1000
(eelpoolses vastavustabelis read: 000 kuni 111; 0 kuni 7 ) 9 1001
A 1010
1 3 2 4 7 B 1011
001]/011/010|100|111 C 1100
seega 1011010100111, = 13247s 5 -
. E 1110
1 viga: \ = 1111
‘ alates kdrgematest jarkudest ei tohi grupeerida :
101|101|010|011]1
I
.f"'"o"\
?.. . miks ei tohi grupeerida 2ndjarke alates kérgematest jarkudest ?
... kuna téisarvu 18ppu ei tohi lisada O-lle — see "rikuks" arvu véértuse !
-@} ,
sama 2ndarvu viimine / Gmberkirjutamine 16ndkujule : 1011010100111,
Selleks grupeerime 2ndarvu jargud 4 jargu kaupa alates madalamatest
jarkudest ja 1 6 A 7
asendame iga 2ndjéarkude neliku temaga vaartuselt vordse 16ndnumbriga 0001/0110|1010|0111
0..F:
juhindudes vastavustabelist 2ndsusteemi ja 16ndststeemi vahel: seega 1011010100111 = 16AT71e
16nd 2nd |




[~ Ulesanne: \

¥

how S

Kontrollida eelnevalt leitud arvude vordsust, leides eelmise naite
2ndarvu, 8ndarvu ja 16ndarvu vaartused :

1011010100111, = ... 1
132475 = ... 10
16A 71 = ... 10

arvestades jargukaalusid nendes arvustisteemides :
1011010100111, = 22+ 210 4+ 29+ 27 + 22+ 22 4+ 2V + 20 = | . .
1011010100111, = 22+ 210 4+ 2° + 27 + 2° + 22 4+ 2t + 20 = 5799,

13247 = 1x8" + 3x8 + 2x8 + 4x8 + 7x8 = ....1
132473 = 1x8 + 3x8 + 2x8 + 4x8 + 7x8 = 5799

1x16° + 6x16° + 10x16* + 7 x16°
1x16% + 6x16° + 10x16* + 7 x16°

- 10

579910

16AT716
16AT716

(koik need 3 arvu on vordsed )
|

sellise asendamisega saab teisendada ka *‘vastupidises suunas':

numbrite vastupidise asendamisega kahendjéarkude kolmikuteks voi
nelikuteks saab arvu 8ndkujult v6i 16ndkujult kergesti tle minna tema

2ndkujule:  8nd —— 2nd i6nd —— 2nd

-

T

A aga 4ndsisteem ? seeonjukahalusega p = 2" ?

4Andststeem (ebaoluline)

Sarnast arvujarkude asendamist saab rakendada ka 4ndslisteemiga tegeledes,
sest arvusiisteemialus p = 4 = 22,
4Andsisteemi ja 2ndslsteemi siduv vastavustabel oleks:

2nd 4nd 01001011,
00, 04 seega 4ndsilisteemi
01, 1, Umberkirjutamiseks
10, 24 vaja grupeerida :
11, 34 01|00]10]11

4ndsisteem ei ole oluline arvusiisteem ja praktikas teda ei kasutata.

2. .. aga kui grupeerida 2ndarvu jargud tihekaupa ?
1/0[1|1|0]2|0[1|0j0]2|1[1

U ... Slis saame mottetu "teisenduse" 2ndsusteemist . .. 2ndsisteemi !

Programmeerimiskeeled voimaldavad arvude (“"arvkonstantide™) esitamist
10ndsusteemis

2ndsisteemis

8ndsusteemis

16ndsisteemis

..... kuid mitte 4ndsusteemis.

-

T

u‘} ?...kas on véimalik 8ndarv timberkirjutada 16ndkujule ka “otse"
ehk ilma 2ndsusteemi "labimata™ ?

I 8ndslsteemi ja 16ndslsteemi vaheline "otseteisendus"

(numbrite asenduse teel) pole vdimalik: ainult 2ndstisteemi kaudu saab.
%_ -

132473 <«—— 16A71
OTSE ei saa




saab nii : 8nd «—— 2nd «——— 16nd 00000001,
_ 00000010,
16ndststeemi tahtsus
00000011,
Arvutimalus hoitakse andmeid baitides ( byte ), mis on 8-jargulised
kahendkoodid.
vaatleme kbikvdimalikke 2ndkoode mis saavad olla baidis : :
01111001,

00000000, 01111010,

00000001, 01111011,

00000010,

00000011, '

11111101,
. 111111109

01111001, 11111111,

01111010, Médlema poolbaidi saab asendada vastava 16ndnumbriga 0 .... F:

01111011, 00000000, = 001

01111100, 00000001, = 0l

' 000000102 = 0215

1111'11002 00000011, = 0316

11111101,

11111110, 01111001, = 16
16ndsiisteem vdimaldab esitada / naidata baitide sisu 01111011, = 7B1s
(ja uldse igasuguseid kahendkoode) palju kompaktsemalt )
vorreldes nende "vahetu" esitamisega kahendkujul. 01111111, = 16
Selleks jaotame baidi kdrgemaks ja madalamaks poolbaidiks :

00000000,




100010012 = 8916

100010102 = 8A16
25310 = 111111012 = FD16 = 25310
111111102 = FEgs

11111111, = FFqs

Baidi mistahes voimalikku sisu / koodi saab seega esitada
kahejargulise 16ndarvuna:  (suvalised juhuslikud naitebaidid)

10110111, = BT 00000101, = 054
111001002 = E415 011010102 = 6A15
11111110, = FEgs 11111111, = FF

Kui arvutimélu sisu tuleb kuidagi visuaalselt (inimestele) ndidata, siis eelistatakse
malus tegelikult asuvate 1-de ja 0-de n&itamise asemel esitada méalubaitides
asuvate 2ndarvudega vordseid 16ndarve.

16ndsisteemi kasutatakse 2ndarvude kompaktsemaks esitamiseks

2 ren
)8

( 16ndsusteem on vajalik ka kodut6os )

-
o

" ?.. . agakui bait oleks kehtestatud (naiteks) 6-jargulisena ?
.. .. slisoleks 8ndsusteem olnud olulisem kui 16ndsusteem, kuna
poolbait oleks olnud seljuhul 3-jarguline :
101011, = ...3
101|011, = 535






